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چكيده:	
بسـتری بـرای ایجـاد محیط هـای سـه بعدی قابل تعامـل با کاربر به سـاده ترین شـکل ممکـن، ایجاد 
شـده اسـت. در واقـع کاربـر می توانـد بـا اسـتفاده از یـک زبـان برنامه نویسـی مبتنـی بـر XML بـا نـام 
i3DML، بـه جـای رسـم اشـکال، از کدنویسـی سـاده و قابـل تغییـر برای ایجـاد محيط های سـه  بعدی 

اسـتفاده نمایـد. از مزایـای ایـن روش نسـبت بـه دیگر روش هـای تولیـد محیط های سـه بعدی می توان 
 ،) XML بـه حجـم کـم برنامه هـای تولیـد محیـط سـه بعدی )بـا توجـه بـه مبتنـی بـودن بـر کـد سـاده
امـکان اتصـال دادن برنامه هـای ایجـاد شـده بـا ایـن زبـان بـه  کیدیگـر به منظـور ایجـاد یـک جهان 
مجـازی بسـیار بـزرگ و نامحدود و سـهولت اسـتفاده بسـیار مشـهود در مقابـل دیگر برنامه های مشـابه 

اشـاره نمـود. ایـن نرم افـزار به صـورت کامـل بـا اسـتفاده از زبان c#.net  پیاده سـازی شـده اسـت.

● طراح: يكوان ملكي كام بخش
● استان: قزوين

●واحدآموزشي: دبیرستان استعدادهاي درخشان شهيد بابايي قزوین

طراحی زبان نشانه گذاری سه بعدی
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